上海市高等教育自学考试
计算机网络专业（独立本科段）
《Java语言程序设计（一）》上机考核大纲

1、 考核目标   

应用Java语言编写简单的图形界面程序。
2、 考核要求
程序运行时，呈现的界面基本与试题的要求一致。
3、 软件环境

Eclipse 3.2
4、 考核方式  

闭卷考试，用时一个小时。每个考生按试题的要求编写一个Java程序。
5、 考试范围   

数组、Java面向对象设施，窗口（JFrame）、布局（FlowLayout、BorderLayout、GridLayout）、标签（JLabel）、按钮（JButton）、面板（JPanel），文本框（JTextField）、文本区（JTextArea）、选择框（JCheckBox）、菜单（JMenuBar，JMenu，JMenuItem），响应按钮事件、文本框事件、选择项目事件和菜单事件，以及在面板上绘图（设定颜色、输出文字、画线段、画矩形、画椭圆形）。
6、 结果提交要求   

考生在解答时，先在C：\temp\ workspace之下创建工程（目录），考试时，将源程序文件，以及系统产生的工作文件都存于这个工程目录之下。考试结束时，将工程目录下的源程序文件提交到服务器。
要求源程序文件按以下格式命名：试题代码考号.java
其中考号是考生参加本课程上机考试的准考证号，试题代码是上机考试时所选试题代码。例如，某考生的考号为200801，试卷代码为D，则源程序文件名为：D200801.java
7、 试题形式
    编写一个java程序，试题将给出源程序的部分代码。试题样例见附录1。
8、 评分办法  

上机考核以通过和不通过计成绩。通过的解答必须要有正确按要求命名的源程序文件。且程序能通过编译、并运行。运行时能呈现试题要求的界面，运行结果基本正确。则给予通过成绩。

凡发生以下情况之一者，作不通过计分：

 无源程序文件、编译不通过、不能运行。
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附录1

    编写一个计算器模拟程序。界面采用4行3列布局，界面设有3个文字标签（运算数1、运算数2、计算结果）、3个文本框和3个加、减、乘按钮，3个文字标签分别位于3个文本框的左边，标签上的文字是它右边文本框作用的说明。前两个文本框用于输入运算数1和运算数2，第三个文本框用于显示计算结果。点击相应按钮后，程序从前两个文本框中读入运算数，将结果输出在第3个文本框中。以下是供你参考的部分代码：
import java.util.*; import java.applet.*; import java.awt.*;
import javax.swing.*; import java.awt.event.*; 
public class test1 extends Applet implements ActionListener{

JTextField textA,textB, textC; 
JButton b1,b2, b3; 

public void init(){


setSize(250, 150);
/*这里的代码实现设置布局、创建有关的组件、添加组件，为按钮注册监视器等 */

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
/*这里的代码实现响应按钮事件的处理*/

}
}
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